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動機

• 従来のコンテンツベースフィルタリングはユーザが過去に視聴した

作品に近い物ばかりが推薦されるので、推薦するアニメのジャンル

に偏りができてしまい、ユーザにとって新しいジャンルを推薦するこ

とが困難であるため

目的

• ユーザが今まで避けてきたようなジャンルでも自分にあったア

ニメを見つける事ができるようにする。



関連研究(類似研究)

• AniReco : ユーザの嗜好を反映させたアニメ作品推薦システム

太田祥一郎 河田隼季 牟田将史 益子宗 星野准一(筑波大学)

•仮想空間における滞在時間を用いたコンテンツベースフィルタ

リング推薦手法の提案

森 和貴 山竹 浩史 レ ハイ バン ターウォンマット ラック 原田 智広(立命館大学)

研究環境

• 使用言語:Python

• 実行環境:Aｎａｃｏｎｄａ Pｒｏｍｐｔ(ａｎａｃｏｎｄａ3)



作成するプログラム

• アンケートのページにて利用者が20個くらいの興味のある・視聴済み・

好きなアニメ・おすすめしてほしいジャンル等についての質問に答えても

らう。

• 利用者に合わせて選出したアニメを提案する。

• 特徴量で表現した表とおススメしてほしいジャンルをもとに答えてもらっ

たデータを照らし合わせて、おススメしてほしいジャンルのアニメに近し

い物を選出する。
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プログラムの流れ
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アンケートの例



プログラ
ム作成

8月
~10月

• 精度の
向上

• 論文作
成開始

~11月

• まとめ

• 論文仕
上げ

12月
~1月

コンテンツ
ベースフィ
ルタリング
についての
学習

~6月

どのような
方法でプロ
グラムを作
成するかの
最終決定

～7

月

研究計画
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