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研究の目的

cycleGANを用いて、風景写真をゼルダの伝説ブレスオブザワイルドの画像風
景へ変換する



制作環境
•Python

•pytorch



cycleGANの概要
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cycleGANの損失関数
⚫敵対性損失
⚫生成器と識別器の生成対抗損失

⚫Cycle consistency loss(cycle一貫性損失)
⚫入力データと、変更後復元したデータの一致性

⚫Identity損失



画像変換の実例
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