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Chapter11　特殊撮影技法 (2) ストップモーション（アニメ）からＣＧへ
1.恐竜・怪獣映画の先駆者たち
ウィルス・オブライエン

レイ・レニーハウゼン

フィル・ティペット

円谷英二

　　○スピルバーグ監督「ジェラシック・パーク」の衝撃

2.ＣＧ表現の向上
　　　○ジェームス・キャメロン監督「タイタニック」の成功

　　　“CG-GAYSの活躍”

3.ディジタルシネマへの移行
　　○映画＝24コマ/秒

　　　テレビ＝30フレーム/秒（インターレース60フィールド）

　　＊24ｐ（24フレーム／秒でﾉﾝｲﾝﾀｰﾚｰｽ）コマで撮影できるビデオカメラの登場

　　撮影から編集・加工、そして上映まで、

　　フィルムを使用しない「映画」システムの完成

＊日本では撮影段階でのビデオカメラ使用

＊アメリカでは撮影はフィルム・上映はデジタルという考え方が台頭
