	2008.7.7の映像表現論へのご質問におこたえして


1.ウォルトディズニーを映画居た作品（映画）はありますか？ 
伊藤ゼミでは､前期は全員で短編のドラマ制作の練習をします。そして卒業研究として、卒業論文か卒業制作かを学生が選びます。卒業制作では､フィルムでの映画製作はしませんが、ビデオカメラによるドラマ（いわゆる映画）の製作、アニメーションやドキュメンタリー、ＣＭ、ＰＶ、その他多彩なジャンルの映像作品・映像活動をゼミ生た柴喜直
2.伊藤先生は今後のアニメーションはどのように発展していくと思いますか？ 
私のこれまでの作品では、『こころ北にありて』が､特撮の使用場面が一番多かったです。この中では、リアスクリーン、ミニチュア、ブルーバック、CG、弾着などの技術を使いました。一番うまくいった「特撮」は、それが「特撮」に見えない情緒的な場面での使い方（窓から雪をながめている場面）でした。『こころ北にありて』はシナリオの完成から撮影・完成上映まで3年近くかかりました。その期間中、ドラマ撮影に約10ヶ月、特撮に約3ヶ月、その後の編集から整音まで約6ヶ月かかりました。制作費は約200万円。出演者は、年配の出演者には社会人がいますが、若者役はみな情報大のゼミ生です。演技指導はしましたが、たいしたことはしていません。この映画に出演している学生の中には、卒業後にプロの俳優になった山崎洋介（フジテレビのドラマ『ビギナー』でデビュー）がいました。また同級生の佐藤陽弐は、バスクという大手の映像製作会社に入って「海猿」や「白い巨塔」などのテレビ番組を手がけるカメラマンになりました。『こころ北にありて』の中で、ミニチュアのヘリコプターが炎に近づくと赤くなるのは、ライトを調整したのではなく、模型がライトに近づいたからです。伊藤ゼミでは、ヘリカメラは持っていません。模型のハンググライダーにカメラを積んで、情報大のグランドで航空撮影に挑戦したことがあるのですが、そのときは風にあおられて墜落し、東門の道路の電線にひっかけてしまって東京電力が出動する騒ぎになりました。それに懲りて以来、飛びモノは試してないのです。本当のヘリコプターに乗って東京の夜景を撮りに行ったということはありました。
3.押井守は「映画はアニメである」と言っていますが、伊藤先生はどう考えていますか？ 
期末レポートで提出していただきたいのはプロット（あらすじ）です。主な台詞や大事な台詞を、プロットの中に数行で表現するのは構いませんが、いわゆる台詞とト書きで完全に書かれた台本、すなわち「シナリオ」を求めているわけではありません。もちろん、シナリオを提出していけないわけではなく、年に１人くらいは、シナリオの形で膨大な頁数のものを提出してくださる学生もいます。レポート1と２は両方やっていただいても構いませんし、労力のかかっている提出物は、それなりに高得点で評価します。ただし、「すでに（メジャーの映画として）映像化されている作品」となると、それは基本的にダメというか、それだとアイデアやプロットの紹介というより、映画の紹介になってしまいませんかね？「千葉の民話で、映画やテレビ番組になったこともあるが、あまり知られてない話」ということであれば、提出して下さい。実作化に際して製作に要する期間は、ふつうは、長くても3～４ヶ月の規模のものだと思います。

4.実写映画はどこにどれだけお金がかかるかイメージできますが、アニメはどこにお金がかかるのですか？ 
ここでお尋ねの意味での特撮（授業でVFXとしてとりあげたような特殊撮影技法）は、すべての映画で使われているというわけではありません。邦画でいえば、１カットでも特殊効果が使われている映画のタイトルは年間製作本数の２～3割といったところではないかと思います。ただ、ちょっと凝ったメイキャップとか、ちょっとした影の消しこみなどといった程度の技法も「特撮」というのであれば、ほとんどの映画で、何らかの特撮をやっているといえなくもありません。照明器具を巧妙に隠して設置するなどのテクニックまでＶＦＸとすれば、これはもうほとんどの映画で使われる技術だということもできます。人工皮膚とか特殊メイクはれっきとしたVFXに分類できますが、はたして当のスタッフがそれを「特撮」や「ＶＦＸ」という言葉の範囲で考えて使っているかというと、必ずしもそうではないと思います。

5.今日見せてもらったセル画は本物ですか？先生はほかにどんなセル画を持っていますか？ 
　　そうですね、使っているのでしょうね、多分。アフターイフェクトだけでなく、あらゆるソフトやハードが総動員されたのだろうと思います。一番使われたのはたぶん”インフェルノ”なんじゃないかなぁと思いますが、すみません、よく知りません。
6.なんでディズニーのアニメはみんなミュージカル調なんでしょうか？日本でも外国でもミステリー調のアニメというのは流行らないのですか？
すべて丹念に１コマずつ、コツコツと撮るのです。コマ撮りというのは、そういうものです。
7.これまでのアニメーション映画で先生が気に入ったもの、好きなものはなんですか？ 
　　数種類の大きさがあったようですが、もっともよく使われて本編に登場したのは、身長30センチほどのモデルだったようです。もっと大きな人形を使ったのではないかと想像しがちなので、30センチというのは意外ですよね。

8.アニメーションを作るには絵がうまくないとダメですか？ 
「ＳＷ帝国の逆襲」のＡＴ－ＡＴはストップモーションで撮られています。これはメイキングやスチルがたくさん残っているので確認できます。主なモデルは、やはり高さ30センチ程度です。ＳＷに限らず、もっと授業で上映して皆さんに見てもらいたいメイキング映像はたくさんあるのですが、限られた授業時間のなかでは、限界がありすぎです。最近はDVDの特典映像でメイキング場面をたくさん見ることができますから、ご自分で次々と見て行ってください。
9.トレースしたものをパソコンにとりこんで動かすアニメをつくりたいのですが、必要なソフト・機器にはどのようなものがありますか？今のアニメはとてもなめらかに絵が動きますが、なにか昔とは作成方法が違うのですか？ 
その昔の映画なら、私も部分的に見たことがありますが､要するに実際のタイタニック号が出航したり航海したりしてる場面のニュース映画を、その後に製作した劇映画の中に挿入して使っているわけですね。

10.セルアニメはいつごろからコンピュータに入れ替わったのですか？ 
それはカメラの使いようですので、一概にできる・できないということは、なんともいえません。ただ、原則論をいえば、いわゆるホームビデオのレベルのカメラ（１ＣＣＤカメラ＝みなさんが２年生の実習の授業で使っているようなレベルのカメラ）では、そもそもドラマを撮ることに無理があります。民生機でも構わないのですが、やはり３ＣＣＤ以上のカメラ（３年生になったら実習で使います）の必要があります。そのうえで、「特撮」のできるビデオカメラというと、「スローモーション効果が使えるカメラ」という解釈になり、そうなると機種は限られます。今買うなら、ＳＯＮＹのＰＭＷ-ＥＸ3あたりがオススメ機種ということになるでしょうが、個人で買うにはちょっと高いかもしれません。

11.先生はこれからアニメを作る予定がありますか？これまでに自分のアニメ作品がありますか？ 
邦画で「着ぐるみ怪獣」とはっきり言えるのは「ゴジラ」が最初ですが、もともと歌舞伎などで着ぐるみの妖怪変化などはいくらでもあるので、「着ぐるみ」の最初がゴジラとは言いにくいと思います。外国映画でも、着ぐるみの怪獣やモンスターが出てくる映画は、ゴジラ以前にたくさんありました。授業では舌足らずでしたが、たしかにハリウッドの怪獣や恐竜はストップモーションで作られることが主流であり、邦画では着ぐるみの怪獣が主流であることは事実なのですが、その例外はたくさんあります。ハリウッド映画の場合は、着ぐるみは、怪獣よりも、宇宙人やロボット、フランケンシュタインなどのモンスターなどがサイレント時代からよく登場していました。どれもゴジラ以前から使われていたので、
12.先生が今まで見たなかで、これはいいと思うアニメ映画はなんですか？ 

邦画で「着ぐるみ怪獣」とはっきり言えるのは「ゴジラ」が最初ですが、もともと歌舞伎などで着ぐるみの妖怪変化などはいくらでもあるので、「着ぐるみ」の最初がゴジラとは言いにくいと思います。外国映画でも、着ぐるみの怪獣やモンスターが出てくる映画は、ゴジラ以前にたくさんありました。授業では舌足らずでしたが、たしかにハリウッドの怪獣
13.映画やアニメの製作費用というのは、社員の給料も製作費のうちなのですか？ 

邦画で「着ぐるみ怪獣」とはっきり言えるのは「ゴジラ」が最初ですが、もともと歌舞伎などで着ぐるみの妖怪変化などはいくらでもあるので、「着ぐるみ」の最初がゴジラとは言いにくいと思いますや恐竜はストップモーションで作られることが主流であり、邦画では着ぐるみの怪獣が主流であることは事実なのです着ぐるみは日本が最初におこなったわけではなく、またゴジラ以降も日本だけが着ぐるみ怪獣を作ってきたわけではありません。その中でも特に有名なのは、北朝鮮で金総書記の肝いりで製作された映画『プルガサリ～伝説の大怪獣』でしょうか。インターネットで全編
12.自分ではアニメを作れるソフトはFLASHだけなのですが、FLASHでは、どんな表現ができるのでしょうか？

邦画で「着ぐるみ怪獣」とはっきり言えるのは「ゴジラ」が最初ですが、もともと歌舞伎などで着ぐるみの妖怪変化などはいくらでもあるので、「着ぐるみ」の最初がゴジラとは言いにくいと思います。外国映画でも、着ぐるみの怪獣やモンスターが出てくる映画は、ゴジラ以前にたくさんありました。授業では舌足らずでしたが、たしかにハリウッドの怪獣
13.アニメのアフレコをやるとき、声優は動いたりしているのですか？

邦画で「着ぐるみ怪獣」とはっきり言えるのは「ゴジラ」が最初ですが、もともと歌舞伎などで着ぐるみの妖怪変化などはいくらでもあるので、「着ぐるみ」の最初がゴジラとは言いにくいと思います。外国映画でも、着ぐるみの怪獣やモンスターが出てくる映画は、ゴジラ以前にたくさんありました。授業では舌足らずでしたが、たしかにハリウッドの怪獣
14.今日の授業で見た切り絵アニメを作ったときのソフト名はなんですか？ 

邦画で「着ぐるみ怪獣」とはっきり言えるのは「ゴジラ」が最初ですが、もともと歌舞伎などで着ぐるみの妖怪変化などはいくらでもあるので、「着ぐるみ」の最初がゴジラとは言いにくいと思います。外国映画でも、着ぐるみの怪獣やモンスターが出てくる映画は、ゴジラ以前にたくさんありました。授業では舌足らずでしたが、たしかにハリウッドの怪獣
